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GUIA DE FUNCIONES GRÁFICAS
Pillpe Romaní 
    1)   (El primer paso sería ir al buscador y escribir visual studio 2022.
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    2)   AL abrir el visual studio 2022 vamos a la opcion de crear un proyecto.

[image: image2.png]Comenzar

ﬁ'ﬁ

R

Clonar un repositorio

Obiene codigo desde un repositorio en linea,
como GitHub o Azure DevOps.

Abrir un proyecto o una

solucién

Abre un archivo sin o proyecto de Visual Studio
local.

Abrir una carpeta local
Navegar y editar el c6digo en cualquier carpeta

Crear un proyecto

Elija una plantilla de proyecto con la técnica
scaffolding de codigo para comenzar.

Continuar sin c6digo >





    3)   Buscamos la opcion de aplicación  MFC 
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    4)   Escogemos la opcion de docuemto unico.
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    5)   En el explorador de soluciones buscamos la opcion de Pillpe11a.rc2, despues de darle click buscamos la opcion de menu y damos doble click IDR_MAINFRAME [Español (España, alfabetización internacional)]
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    6)   Eso nos dará acceso a nuestro menú.
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    7)   El siguiente paso es ir al explorador de soluciones y buscar la opción de Pillpe11a.view.cpp desplegando nuestro código.
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    8)   Codigo para pillpe11a.view.cpp
// Pillpe11aView.cpp: implementación de la clase CPillpe11aView
//
#include "pch.h"      // ESTO DEBE IR PRIMERO SIEMPRE
#include "framework.h"
#include <math.h>     // <--- NECESARIO PARA LA FUNCIÓN SENO
#ifndef SHARED_HANDLERS

#include "Pillpe11a.h"
#endif
#include "Pillpe11aDoc.h"
#include "Pillpe11aView.h"
#ifdef _DEBUG
#define new DEBUG_NEW
#endif
// CPillpe11aView
IMPLEMENT_DYNCREATE(CPillpe11aView, CView)

BEGIN_MESSAGE_MAP(CPillpe11aView, CView)


// He quitado la línea del menú que te daba error (ID_GRAFICO_SENO)

ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT, &CView::OnFilePrint)


ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT_DIRECT, &CView::OnFilePrint)


ON_COMMAND(ID_FILE_PRINT_PREVIEW, &CPillpe11aView::OnFilePrintPreview)


ON_WM_CONTEXTMENU()


ON_WM_RBUTTONUP()

END_MESSAGE_MAP()

// Construcción o destrucción de CPillpe11aView
CPillpe11aView::CPillpe11aView() noexcept
{

}

CPillpe11aView::~CPillpe11aView()

{

}

BOOL CPillpe11aView::PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs)

{


return CView::PreCreateWindow(cs);

}

// ---------------------------------------------------------------
// AQUÍ ESTÁ EL CÓDIGO DEL GRÁFICO (Se ejecuta automático)
// ---------------------------------------------------------------
void CPillpe11aView::OnDraw(CDC* pDC)

{


CPillpe11aDoc* pDoc = GetDocument();


ASSERT_VALID(pDoc);


if (!pDoc)



return;


// 1. Obtener dimensiones de la pantalla

CRect rect;


GetClientRect(&rect);


int ejeY = rect.Height() / 2; // Mitad de la pantalla (Alto)

int ancho = rect.Width();     // Ancho total

// 2. DIBUJAR EL EJE X (Línea gris punteada)

CPen lapizEje(PS_DOT, 1, RGB(100, 100, 100));


CPen* pOldPen = pDC->SelectObject(&lapizEje);


pDC->MoveTo(0, ejeY);


pDC->LineTo(ancho, ejeY);


// 3. DIBUJAR LA ONDA SENOIDAL (Línea Azul Gruesa)

CPen lapizSeno(PS_SOLID, 2, RGB(0, 0, 255)); // Azul, grosor 2

pDC->SelectObject(&lapizSeno);


// Nos ubicamos al inicio (Izquierda)

pDC->MoveTo(0, ejeY);


// Recorremos todo el ancho de la pantalla pixel por pixel

for (int x = 0; x < ancho; x++)


{



// FÓRMULA MATEMÁTICA: 


// y = Centro - (Amplitud * seno(x * Frecuencia))


double valorSeno = sin(x * 0.05); // 0.05 define qué tan "juntas" están las ondas


int y = ejeY - (int)(100 * valorSeno); // 100 es la altura de la onda


pDC->LineTo(x, y);


}


// Restaurar el pincel original para no dejar basura en memoria

pDC->SelectObject(pOldPen);

}

// --- Funciones del Sistema (No tocar) ---
void CPillpe11aView::OnFilePrintPreview()

{

#ifndef SHARED_HANDLERS


AFXPrintPreview(this);

#endif
}

BOOL CPillpe11aView::OnPreparePrinting(CPrintInfo* pInfo)

{


return DoPreparePrinting(pInfo);

}

void CPillpe11aView::OnBeginPrinting(CDC* /*pDC*/, CPrintInfo* /*pInfo*/)

{

}

void CPillpe11aView::OnEndPrinting(CDC* /*pDC*/, CPrintInfo* /*pInfo*/)

{

}

void CPillpe11aView::OnRButtonUp(UINT /* nFlags */, CPoint point)

{


ClientToScreen(&point);


OnContextMenu(this, point);

}

void CPillpe11aView::OnContextMenu(CWnd* /* pWnd */, CPoint point)

{

#ifndef SHARED_HANDLERS


theApp.GetContextMenuManager()->ShowPopupMenu(IDR_POPUP_EDIT, point.x, point.y, this, TRUE);

#endif
}

#ifdef _DEBUG
void CPillpe11aView::AssertValid() const
{


CView::AssertValid();

}

void CPillpe11aView::Dump(CDumpContext& dc) const
{


CView::Dump(dc);

}

CPillpe11aDoc* CPillpe11aView::GetDocument() const
{


ASSERT(m_pDocument->IsKindOf(RUNTIME_CLASS(CPillpe11aDoc)));


return (CPillpe11aDoc*)m_pDocument;

}

#endif
    9)   Código para pillpe11aView.h

// Pillpe11aView.h: interfaz de la clase CPillpe11aView
//
#pragma once
class CPillpe11aView : public CView
{

protected: // Crear sólo a partir de serialización

CPillpe11aView() noexcept;


DECLARE_DYNCREATE(CPillpe11aView)


// Atributos
public:


CPillpe11aDoc* GetDocument() const;


// Operaciones
public:


// Reemplazos
public:


virtual void OnDraw(CDC* pDC);  // Reemplazado para dibujar esta vista

virtual BOOL PreCreateWindow(CREATESTRUCT& cs);

protected:


virtual BOOL OnPreparePrinting(CPrintInfo* pInfo);


virtual void OnBeginPrinting(CDC* pDC, CPrintInfo* pInfo);


virtual void OnEndPrinting(CDC* pDC, CPrintInfo* pInfo);


// Implementación
public:


virtual ~CPillpe11aView();

#ifdef _DEBUG

virtual void AssertValid() const;


virtual void Dump(CDumpContext& dc) const;

#endif
protected:


// Funciones de asignación de mensajes generadas
protected:


afx_msg void OnFilePrintPreview();


afx_msg void OnRButtonUp(UINT nFlags, CPoint point);


afx_msg void OnContextMenu(CWnd* pWnd, CPoint point);


// --- ESTA ES LA LÍNEA QUE TE FALTABA ---

afx_msg void OnGraficoSeno();


// ---------------------------------------

DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

#ifndef _DEBUG  // Versión de depuración en Pillpe11aView.cpp
inline CPillpe11aDoc* CPillpe11aView::GetDocument() const
{


return reinterpret_cast<CPillpe11aDoc*>(m_pDocument);

}

#endif
    10)    Ejecutamos después de agregar los códigos y se vera de esta manera.
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